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Bewerbungsmerkblatt für den  
Games Lift Inkubator 
(Stand 26.06.2020) 

Wir freuen uns auf die Bewerbungen für den Games Lift Inkubator. Bewerbungen werden über 
dieses Online Formular eingereicht. Wir empfehlen Bewerber/innen, diese Anleitung vorab 
aufmerksam zu lesen. 

 

Allgemein 

 Die Anmeldung kann entweder auf Deutsch oder Englisch erfolgen. 
 Wir empfehlen, vor dem Einreichen der Bewerbung rechtzeitig einen Beratungstermin 

mit Gamecity Hamburg auszumachen. Bewerber/innen können dafür die E-Mail 
Adresse funding@gamecty-hamburg.de nutzen. Die E-Mail sollte den Projekttitel, eine 
Kurzbeschreibung von Projekt und Team sowie bereits vorhandene Fragen enthalten. 

 Bewerber/innen sollten vorab die Antragsvoraussetzungen prüfen. Antragsberechtigt 
sind: 

 Natürliche Personen 
 Kleine und Mittelständische Unternehmen (KMUs) 

Ein KMU ist definiert als Unternehmen, das zum Zeitpunkt des Antrags weniger 
als 250 Mitarbeiter beschäftigt und dessen Vorjahreseinkünfte 50 Millionen 
Euro nicht übersteigen. 

 Teams dürfen aus maximal 5 Personen bestehen 
 Voraussetzung ist stets, dass Bewerber/innen bereits einen Sitz in Hamburg 

haben oder bei Aufnahme in den Games Lift Inkubator ihren Sitz nach Hamburg 
verlegen oder eine Niederlassung oder Betriebsstätte in Hamburg eröffnen. 

 Bewerber/innen sollten prüfen, ob ihr Projekt inhaltlich in das Programm passt. 
 Bewerber/innen wird empfohlen, sich vorab mit dem Konzept des Games Lift 

Inkubators vertraut zu machen. Das Programm beinhaltet zwischen Anfang September 
bis Anfang Dezember 2020 wöchentliche Events und Workshops, an denen alle 
Teammitglieder teilnehmen können sollten. 

 

Bewerbungsformular 

 

Frage 1: Projekttitel 

Der Projekttitel ist erforderlich, um das Projekt während der Bewerbungsphase zuzuordnen, 
dies kann auch ein Working Title oder ein temporärer Name sein.  

https://airtable.com/shrkUEmuLNde9caax
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Frage 2: Kurzbeschreibung des Projekts 

Hier bitten wir um einen kurzen Text mit max. 2000 Zeichen, in dem das Projekt, an dem die 
Bewerber/innen während ihrer Teilnahme am Games Lift Inkubator arbeiten wollen, 
beschrieben wird. Dieser Text sollte folgende Informationen enthalten: 

 Die Art des Projekts (z.B. Game, Dienstleistung, Event) 
 Den aktuellen Stand des Projekts (z.B. Ideenfindung, grobes Konzept, Demoversion) und 

den Stand, den die Bewerber/innen während des Games Lift Inkubators erreichen 
möchten 

 Was diese Idee/dieses Projekt von anderen unterscheidet 
 Warum die Bewerber/innen am Games Lift Inkubator teilnehmen möchten und was sie sich 

von der Teilnahme für ihr Projekt erhoffen/erwarten 

Dieser Text sollte einen ersten Eindruck vom Projekt ermöglichen, tiefergehende und 
detailliertere Informationen können durch das Pitch Deck vermittelt werden. 

 

Frage 3: Pitch Deck 

Hier können Bewerber/innen ihr Projekt im vollen Glanz erstrahlen lassen! Es sollte ein PDF 
Dokument mit max. 10MB und max. 10 Seiten/Folien eingereicht werden.  
 

Das Pitch Deck sollte detailliertere Informationen enthalten über: 

 Das Team und die fachlichen Kenntnisse/Fähigkeiten der einzelnen Teammitglieder 
 Das Projekt 
 Die angestrebten Ziele für das Projekt 
 Die Zielgruppe des Projekts 
 Vorstellungen für eine Verwertungsstrategie für das fertige Produkt 
 Die aktuellen oder zukünftigen Herausforderungen, vor denen das Projekt steht 
 Alles Weitere, das wir über die Bewerber/innen oder das Projekt wissen sollten 

Natürlich können, falls vorhanden, gerne auch grafische Assets eingebunden werden.  

 

Frage 4: Pläne für die Zukunft nach dem Games Lift Inkubator Programm 

Hier sollten die aktuellen Vorstellungen, Pläne oder Ideen für das Projekt nach Abschluss des 
Games Lift Inkubators in einem kurzen Text in maximal 500 Zeichen kurz dargelegt werden.  

 

Frage 5: Bewerber/innen 

Hier sollte festgelegt werden, ob die Bewerber/innen sich als Unternehmen oder als Gruppe 
natürlicher Personen bewerben. 
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Frage 5a: Informationen über das Unternehmen 

Dies ist auszufüllen, wenn die Bewerber/innen sich als Unternehmen bewerben. Dabei sind 
der Unternehmensname, die Rechtsform, das Gründungsdatum und die Firmenadresse 
Pflichtfelder.  

 

Frage 6: Anzahl der Teammitglieder 

Hier wird die Anzahl der Teammitglieder festgelegt.  

 

Frage 7: Teammitglied 1 / Hauptkontaktperson 

Ein/e Bewerber/in sollte als Hauptkontaktperson für Gamecity Hamburg festgelegt werden. 
Die Postadresse dieser Person wird benötigt, um den Vertrag zu versenden, sollte das Team 
es durch die erste Pitch-Runde schaffen.  

 

Frage 7a-d : Alle anderen Teammitglieder 

Hier werden die persönlichen Daten aller anderen Teammitglieder angegeben. 

Folgende Daten sind anzugeben: 

 Berufsstand: z.B. “Student/in”, “Selbstständig”, “In der Gründung des eigenen Start-
ups”, “Angestellt”, “Arbeitsssuchend”, …  
In diesem Zusammenhang bitte auch besonders Frage 10 beachten. 

 Informationen zu Social Media und der Website sind rein optional. Wenn 
Bewerber/innen aktiv Informationen/News zu Games, der Gamesindustrie, der 
Spieleentwicklung oder ihrer eigenen Arbeit teilen, würden wir uns über die Social 
Media Kontaktdaten freuen.  

Hinweis: Die Fragen zu den Teammitgliedern 2-5 werden nur angezeigt, wenn die 
entsprechende Anzahl bei Frage 6 angegeben wurde. 
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Frage 8: Interessensgebiete für das Inkubator-Programm  

Hier sollten ein oder mehrere Gebiete, über die Bewerber/innen gerne mehr lernen würden, 
ausgewählt werden: 

 Aspekte der Spieleentwicklung  
 Firmengründung: z.B. rechtliche Fragen, Finanzierung, Buchführung 
 Marketing 
 Projektmanagement 
 Das Bewerbungsformular erlaubt auch, ein anderes Interessensgebiet einzutragen, 

wenn die vorigen nicht zutreffen. Wir bitten darum, nicht zu sehr ins Detail zu gehen, 
dafür ist die nächste Frage im Bewerbungsformular gedacht  

 

Frage 9: Interessante Themen für das Inkubator-Programm 

Hier können konkrete Themen, über die die Bewerber/innen während des Games Lift 
Inkubators gerne mehr lernen möchten, in Form von Schlüsselbegriffen oder Beschreibungen 
angegeben werden (z.B. „Welche Rechtsform sollten wir bei der Firmengründung wählen?“, 
„Publisher für unser Projekt finden“, „Zielgruppe definieren“). 

 

Frage 10: Verfügbarkeit für das Programm 

Der Zeitplan des Inkubators erfordert es, dass die Bewerber/innen an Workshops und 
Infoveranstaltungen an ca. 2 Tagen pro Woche von Anfang September bis Anfang Dezember 
teilnehmen. Wenn ein Teammitglied an einer einzelnen Veranstaltung nicht teilnehmen kann, 
genügt eine kurzfristige Nachricht an Gamecity Hamburg. Wenn ein Teammitglied aufgrund 
von Arbeitszeiten, Studium oder familiären Verpflichtungen regelmäßig nicht an 
Veranstaltungen teilnehmen können wird, sollte uns dies hier mitgeteilt werden. 

 

Frage 11: Woher haben die Bewerber/innen vom Games Lift Inkubator erfahren? 

Hier können die Bewerber/innen uns mitteilen, woher sie vom Games Lift Inkubator erfahren 
haben. Das Auswählen der Option “Keiner der oben genannten Kanäle” öffnet ein freies 
Textfeld, um einen nicht genannten Informationskanal einzutragen. 

 

Frage 12: Anhang: Datenschutzerklärung 

Es ist erforderlich, die Datenschutzerklärung auszufüllen und zu unterschreiben, anschließend 
zu scannen und hier hochzuladen. Das Formular ist hier zu finden [LINK] 
 

Frage 13: Anhang: Förderantragserklärung 

Es ist erforderlich, die Förderantragserklärung auszufüllen und zu unterschreiben, 
anschließend zu scannen und hier hochzuladen. Das Formular ist hier zu finden [LINK] 
 


